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Приветствую вас, дорогие пользователи. Перед вами один из плагинов для замечательной игры –
TES 4: Oblivion. Авторы данного мода потратили свое личное время и силы, чтобы у множества
людей по всему миру появилась возможность разнообразить свой досуг в мире Oblivion и продлить
свое пребывание в нем, тем самым получив дополнительную частичку радости и хорошего
настроения. В свою очередь локализаторы по мере возможности постарались перенести эту работу
на наш родной язык, чтобы вы максимально легко и комфортно смогли ознакомиться с ней.
Поэтому, пожалуйста, уважайте безвозмездный труд других людей. Приятной вам игры.

Merlin

MANNIMARCO REVISITED



Описание

Вы были удивлены, что Великий Король Червей - Маннимарко в реальности не представлял особой угрозы?
Что он прятался в мокрой, грязной пещере? Или же вы даже не начинали проходить сюжет гильдии магов?
Теперь у вас будет реальный повод это сделать. Узрите Величайшего Некроманта в истории Тамриэля!!!....

Good Luck

Оригинальная история:
От колдунов со всех краев к нему стекались подношенья:

Младенцев кровь и мертвых тел усохшие останки,
В которых жар разврата тлел, отравы, яд, поганки

Всю гадость мира собирал владыка безобразный.
Будто паук он сеть сплетал в чертогах своих грязных.

Король червей. О, Маннимарко! Он мерзким личам дал рожденье.
-выдержка из Маннимарко, Король Червей

Геймплей
Изменения, которые привносит этот мод:
1.Изменились способности Маннимарко. Он получил уникальный боевой стиль.
2. Увеличена продолжительность эффекта Посоха Червей от 30 секунд до 300 секунд.
3. Изменено Святилище Некроманта для его более зловещего появления.
4. Добавлено много смертельных спеллов Маннимарко.
5. Добавлено новое помещение в Университет Магии; Тайное Хранилище.
6. Изменена внешность Маннимарко, добавлена новая линия диалога до сражения.
7. Отредактированный голос для диалога Маннимарко.
8. Тронный зал Маннимарко может служить игроку маленьким домом, сундуки безопасны для хранения
вещей.
9. Новые сильные враги: "Ученики Манимарко".
10. Некоторые новые уникальные вещи, одежда и оружие.

Важная информация
Чтобы на равных сражаться с Королем Червей, нужен высокоуровневый герой.
Основные изменения затрагивают пещеру ЭХО и самого Маннимарко, поэтому желательно, чтобы
последний квест гильдии магов еще не был закончен.
Если вы уже закончили его, то все равно сможете посетить обновленную пещеру ЭХО,
однако сразиться с обновленным Маннимарко уже нет.
Учеников Маннимарко вы сможете встретить уже начиная с квеста про Бруму.
Став Архимагом, вы получите доступ к Тайному Хранилищу Университета, вход ищите в покоях архимага.

Установка
1. Разархивируйте содержимое папки архива Data в папку Oblivion\Data.
2. После этого запустите OblivionLauncher, выберете раздел "Файлы данных" и поставьте галочку напротив
названия плагина, используя двойной клик. Нажмите "ОК" и запустите Обливион.
 3. Рекомендуем пользоваться Oblivion Mod Manager для того, чтобы задать нужный порядок загрузки
плагинов.
4. Если у вас установлен мод Oscuro's Oblivion Overhaul v1.32 или v1.33, используйте версию плагина
MannimarcoRevisited из папки для ООО, в порядке загрузки плагинов он должна идти после ООО.



Удаление
Запустите игру, зайдите в раздел "Файлы данных" и уберите галочку напротив названия плагина, используя
двойной клик.
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